Das etwas andere Ful3ball-EM 2021-Tippspiel

Einsatz:

10,- € pro Teilnehmer des EM-Tippspiels fiir einen Tipp der gesamten Europameisterschaft.

Modus:

Die 24 Nationen, die an der EM 2021 teilnehmen, sind in eine Reihenfolge zu bringen. Die am starksten
eingeschéatzte Nationalmannschaft wird auf den ersten Platz gesetzt, die anderen Mannschaften folgen

entsprechend.

In der Vorrunde gilt:

Aus Sicht der im Tipp besser eingestuften Nationalmannschaft ergeben
sich Punkte, die dem Mitspieler gutgeschrieben werden
(Rechenbeispiel weiter unten):

Differenz der
Platzierungen
1
2-3
4-7
8-12
13-18
19-23

Nach der Vorrunde gilt:
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Punkte bei...

Prinzip/Bsp.: Beim Spiel zweier
Mannschaften, die man sehr
unterschiedlich stark eingestuft hat, d.h.
die in der Tipp-Reihenfolge sehr weit

N auseinander stehen, erhdlt man

6 . .

4 sinnvollerweise nur dann Punkte, wenn
3 S = Sieg die stérker geglaubte Mannschaft auch
1 U = Unentschieden | tatsachlich gewinnt, bei ungefahr gleich
0 N = Niederlage starken Teams auch dann, wenn die

0

hoher eingestufte verliert (siehe links!)

Ab dem Achtelfinale gibt es fir jedes Spiel Punkte, die sich jeweils
aus der folgenden Formel berechnen lassen:

Punkte = Faktor * (WP Team 1 + WP Team 2 + Ergebnispunkte),

wobei WP fur Wertungspunkte steht, die sich aus der Tippreihenfolge ergeben
(siehe Beispiele weiter unten).

Der Faktor wird folgendermal3en bestimmt:

Die Ergebnispunkte sind laut nachstehender Tabelle jeweils
aus Sicht der starker eingeschéatzten Nationalelf festgelegt
(auch hierzu gibt’s weiter unten Beispiele):

Differenz der
Platzierungen
1
2-3
4-7
8-11
12-15
16-19
20-23

Punkte bei...
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Runde Faktor
Achtelfinale 2
Viertelfinale 3
Halbfinale 4
Finale 5

Genereller Hinweis: Die Punkteverteilung und der
Gewichtungs-Faktor in der Endrunde sind so
angelegt, dass ein Mitspieler umso mehr Punkte
erhalt, desto mehr Mannschaften der Endrunde
er unter seinen Top 12 platziert und desto mehr
er davon in die richtige Reihenfolge gebracht hat!

S = Sieg

N = Niederlage

V = nach Verlangerung

E = nach ElfmeterschieRen



Ubersicht Wertungspunkte in Abh&angigkeit vom abgegebenen Tipp:
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(20 WP) 0.
(18 WP) 10.:
(16 WP) 11.:
(15 WP) 12.:
(13 WP) 13.:
(12 WP) 14.:
(11 WP) 15.:
(10 WP) 16.:
17.-24.;

(8 WP)

(7 WP)

(6 WP)

(5WP)

(4 WP)

(3WP)

(2 WP)

(A WP)

(OWP)

Gruppeneinteilung und der weitere Weq innerhalb der FuRball-Europameisterschaft 2021:

Gruppe A Gruppe B

Italien Belgien
Schweiz Danemark
Turkei Finnland
Wales Russland
Achtelfinale:

Sieger A - Zweiter C
Zweiter A — Zweiter B
Sieger B - Dritter ADEF
Sieger C - Dritter DEF
Sieger F - Dritter ABC
Zweiter D - Zweiter E
Sieger E - Dritter ABCD
Sieger D - Zweiter F

Rechenbeispiele:

Gruppe E Gruppe F

Gruppe C Gruppe D
Osterreich Kroatien
Niederlande Tschechien
Nordmazedonien England
Ukraine Schottland
Viertelfinale:

Sieger AF5 - Sieger AF6
Sieger AF1 - Sieger AF3
Sieger AF2 - Sieger AF4
Sieger AF7 - Sieger AF8

Polen Frankreich
Slowakei Ungarn
Spanien Deutschland

Schweden Portugal

Halbfinale:
Sieger VF1 - Sieger VF2
Sieger VF3 - Sieger VF4

1.): Kroatien (auf Position 6 getippt) verliert in der Vorrunde gegen Tschechien
(auf Position 11 getippt), Differenz der getippten Platzierungen =5

- 1 Punkt.

2.): Deutschland (Position 2) gewinnt im Achtelfinale gegen England
(Position 12) nach Verlangerung:
Faktor = 2, WP Deutschland = 18, WP England =5, Ergebnispunkte =5

- 56 Punkte.

3.): Frankreich (Position 3) verliert im Viertelfinale das Elfmeterschieen gegen

Schweden (Position 7):

Faktor = 3, WP Frankreich = 16, WP Schweden = 11, Ergebnispunkte =3

- 90 Punkte.

Finale:
Sieger HF1 - Sieger HF2



Alle Einsétze kommen in einen Jackpot, der wie folgt und zu 100% nach dem Finale ausgezahlt wird:

Bei unter 50 Teilnehmern Bei 50 bis 99 Teilnehmern Bei mind. 100 Teilnehmern
1. Platz: 45 % 1. Platz: 35 % 1. Platz: 26,0 %
2. Platz: 25 % 2. Platz: 20 % 2.Platzz. 175%
3. Platz: 15 % 3. Platz: 10 % 3. Platzz 10,0%
4. Platz: 10 % 4. Platz: 8 % 4. Platz: 7,5 %
5. Platz: 5% 5. Platz: 7% 5. Platz: 6,5 %
6. Platz: 6 % 6. Platz: 55 %
7. Platz: 5% 7. Platz: 5,0 %
8. Platz: 4% 8. Platz: 4.5 %
9. Platz: 3% 9. Platz: 4,0%
10. Platz: 2% 10. Platz: 3.5%
Beispiel: Bei 100 Mitspielern erhalt der 11. Platz: 3,0 %
Gewinner der Gesamtwertung 260 EUR 12. Platz. 2.5 %
. . 13. Platz: 2,0%
und Platz 15 immerhin noch den 14. Platz: 1,5 %
Einsatz von 10 EUR zurlick! 15. Platz: 1,0 %




